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Galéria umelcov Spiša 
– kultúrne zariadenie Košického samosprávneho kraja

Vás a Vašich priateľov pozýva na vernisáž výstavy / 
You are cordially invited to the opening of exhibition

v stredu, 16. novembra 2022 o 17.00 / 
on Wednesday, 16th November 2022 at 17.00

Edukačný interaktívny projekt uvádza tvorbu 21 autorov zo zbierky v troch 
tematických okruhoch:  Tvárou v tvár, Biomorfné tvary a fotografické 
experimenty, Industria. 35 vybraných diel reprezentuje 35 rokov galérie.
Cyklus výstav ZBIERKA.
The educational interactive project presents the works of 21 artists from 
the collection in three thematic cycles: Face to Face, Biomorphic Forms 
and Photographic Experimentation, Industry. The 35 selected works represent 
the 35 years of the Gallery’s existence. Part of the COLLECTION cycle 
of exhibitions.

GALÉRIA UMELCOV SPIŠA
Zimná 46, SK – 052 01 Spišská Nová Ves | +421 53 4174621, sekretariat@gus.sk
Galéria otvorená utorok – piatok 10.00 – 17.00, nedeľa 11.00 – 16.00 / 
Gallery open Tuesday – Friday 10.00 – 17.00, Sunday 11.00 – 16.00
Galéria zatvorená / Gallery closed: 23. 12. – 26. 12. 2022, 1. 1. a 6. 1. – 8. 1. 2023

Galéria umelcov Spiša | www.gus.sk

Kurátorka / Curator: Mgr. Kamila Paceková – GUS
Grafika / Graphic design: Mgr. art. Ivana Babejová, ArtD. – GUS

Výstava je sprístupnená do / Exhibition is open till: 26. 3. 2023

Katarína Balúnová — Tomáš Agat Błoński — Eva Čarnoká — Slavomír Durkaj
— Paulína Halasová — Milan Hnat — Petr Jedlička — Quirin Jedlička — 
Zuzana Kacvinská — Martin Kacvinský — Robo Kočan — Jaroslav Malík
— Annamária Mikulíková — Ivan Novotný — Peter Rónai — Peter Smik — 
Imrich Svitana — Simona Štulerová — Amalka Ľudmila Valenčíková
— Vladimíra Weiss — Peter Župník

Cover photo © Katarína Balúnová
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